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Les jeux vidéo sont po

N

Il faut sensibiliser les éleves a l'idée que les jeux vidéo sont aussi des
meédias et qu’ils peuvent étre utilisé a de mauvaises fins (mais pas
que...)
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Comprendre par la construction : Explorer

Créateur : Pierre Lancien (@) (W) @) ) @ rander/main
+ .createlLevel({
(Explorer) ,T::‘“DER imageURL: 'room_2-xIQ54dfn.png',
H . ‘\inm( objects: [{
Outil de programmation iconName: 'key',

PROCESS inGameName: 'key',
reusable: false

~ . . . ition: {x:
Fenétre de visualisation MODULES E chantired

Exlts

Modifications directement
visibles par les créateurs

radius: 1.8,

nextRoom: 'room_2',

Chaque éléve peut : requiredobjects: ['key'l
» modifier son jeu
» Consulter le jeu des

camarades (sans le
modifier)
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Calendrier de la sequence

7 novembre : « Les jeux vidéo
sont des meédias »

12 décembre :

20 février : Début de 'atelier
de création de jeu

22 mai : Fin de l'atelier de

creation de jeu

Juin : Présentation publique +
démonstrations

» Découverte de jeux vidéo (45’)
* Discussion (30’)
* Point sur la rhétorique médiatique des jeux vidéo (30’)

* Présentation d’Explorer par Pierre Lancien (30’)
* Petits exercices de programmation (1h30)

*» Répartition des éléves en 5 groupes
* Processus de création par étapes avec suivi des avancées (voir filage)

* Evaluation des jeux par les pairs et les enseignants impliqués dans le projet

+ Jeu en libre accés dans le college
» Réunion avec les parents d’éleves
* Présentation aux lycées

@ISl
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Calendrier de production (10 semaines)

Production

©)

Production Production

Storyboard
1) 2

Préparation (description
(World Construction du chemin

building + des de
recherches

Approfondissement
et polish

Evaluation

Recherches implémentation (1h30)
+ playtests par les camarades (30’)

des
projets

personnages I'utilisateur)
: (Principal et
documentai secondaire)

res) Revue de
projet

Interventions des enseignants tout au long du processus sur des
points précis du projet : Narration, musique, graphismes, efc...
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Evaluation de ’atelier
Par les éleves [

P ar I e S * La création de jeu a-t-elle permis de faire progresser les éleves ?
* La création de jeu favorise-t-elle 'imagination, la remobilisation des connaissances et des compétences ?
* Un atelier de ce type est-il gérable en autonomie

e n S e I g n an tS * La création de jeu a-t-elle permis une meilleure collaboration des éleves ?

P ar I e S p ai rS * Ont-ils appris des choses en jouant a ces jeux vidéo ?
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